
 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

Mange elever oplever, at matematikken er i vanskeligheder.  

Elever som oplever, at matematikken er i vanskeligheder, har brug for genkendelighed og gentagelser.  

Jeg har lavet dette redskab ”Vendespil Gange 1-10” til eleverne hvor matematikken er i vanskeligheder.  

”Vendespil Gange 1-10” er et nemt og brugervenligt materiale, som skal hjælpe eleven med at få udvidet sit 

tabelkendskab samt få en forståelse af tabellerne fra 1-10. 

Tallene er skrevet på den måde eleverne ofte selv vil skrive dem, det gør, derfor materialet genkendeligt for 

eleverne.  

Husk at det kun er fantasien der sætte begrænsninger for, hvordan materialet kan bruges. 

Rigtig god fornøjelse. 

Regler: Kun en tabel 

¶ Eleverne deler kortene ud på bordet f.eks. 2 tabellen 

¶ Eleven skal nu efter tur vende to kort 

¶ Man får et stik, når man finder et gangestykke der matcher med resultatet 

¶ Vinderen er den der har flest stik når alle kort er fundet 

¶ Gentag spillet med en ny tabel. 

Regler: Flere tabeller (Eleven skal have kendskab til tabellerne) 

¶ Eleverne deler kortene ud på bordet f.eks. 2 tabellen og 5 tabellen 

¶ Eleven skal nu efter tur vende to kort 

¶ Man får et stik, når man finder et gangestykke der matcher med resultatet 

¶ Vinderen er den der har flest stik når alle kort er fundet 

¶ Gentag spillet med andre tabeller 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


