


























CopyRight Matematik i vanskeligheder




Mange elever oplever, at matematikken er i vanskeligheder.
Elever som oplever, at matematikken er i vanskeligheder, har brug for genkendelighed og gentagelser.
Jeg har lavet dette spil "4 pa stribe tabellerne 2-10” til eleverne hvor matematikken er i vanskeligheder.

"4 pa stribe tabellerne 2-10” er et nemt og brugervenligt materiale, som skal hjeelpe eleven med at fa udvidet sit
tabelkendskab samt fa en forstaelse af tabellerne fra 2-10.

Tallene er skrevet pa den made eleverne ofte selv vil skrive dem, det ggr, derfor materialet genkendeligt for
eleverne.

Vinderen er den der f@rst far 4 pa stribe. Det kan ske vandret, lodret og skrat. Hvis man slar et resultat, hvor alle
tallene allerede er optaget, gar turen automatisk videre til den anden spiller. Hvis man nar dertil i spillet, hvor ingen
kan fa 4 pa stribe, starter spillet forfra.

Man kan bruge farveblyant til felterne, eller evt. klodser i to forskellige farver, sa man kan genbruge spillepladen.
Der skal kun bruges en terning (med i pdf-filen)

Husk at det kun er fantasien der sztte begraensninger for, hvordan materialet kan bruges.
Jeg har nedenfor lavet et eksempel pa hvordan materialet kan bruges.

Rigtig god forngjelse.

Regler:

Eleverne skal spille en mod en

Eleverne veaelger hver iszer en farveblyant (ma ikke veere den samme farve)

F@rste elev slar nu med terningerne som f.eks. viser 2

Eleven skal nu gange 2 med den tabel der star oppe i hgjre hjgrne. Dvs. hvis de spiller pa pladen der hedder
2 tabellen, sa skal eleven sige 2 gange 2 =4

Eleven ma nu farve en kasse med tallet 4

Nu er det den anden elevs tur til at kaste terningen

Eleven slar f.eks. 5. Eleven farver nu en kassen med tallet 10, da 2 gange 5=10

Eleverne forsaetter spillet indtil at en af dem nar at fa 4 pa stribe (ma vaere vandret, lodret og skrat)
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